SIFROVACKA

HRA PRO 12+

cas 45 min

V KNIHOVNE LIDICKA 1
CO HRAJEME?

1 Cilem hry je nalézt

Stribrnou knihu, ktera je
ukryta mezi knihami

v nékterém z regall.

Kniha je zam¢€ena na

4 zamky. K zamkdm
musite najit 4 klicky

a knihu odemknout.
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SIFRY

Nejprve musite
rozlustit Sest Sifer,
diky kterym ziskate
indicie k nalezeni

Stéibrné knihy. . . 3 INDICIE

. Jakmile budete mit
N o vsechny indicie,
o naleznete podle nich
\ tajemnou StFibrnou

4 KNIHA (B knihu uzamcenou
|

4 zamky. JeSte stale
ovsem nemate
vyhrano!
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V knize je ukryta dalsi
napovéda ke 4 !
kli€am, kterymi Ize

odemknout 4 %@}
zamky na Stribrné EJ

knize.
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/ GRATULUJEME

Nasli jste klice, odemkli knihu.
Vyzvednéte si odmeénu.

PO ABSOLVOVANI SIFROVACKY
UZ MEZI KNIHOVNIMI REGALY
NIKDY NEZABLOUDITE.




