NABIDKA VZDELAVACICH PROGRAMU PRO ZAKLADNI SKOLY

Programy splfiuji pozadavky Sablon pro MS, ZS, SS a VOS na podporu inovativniho vzdélavani zaka.

$kolni rok 2025/2026

Nazev programu

Strucna anotace

| Trida |

TEMATA INOVATIVNIHO

VZDELAVANI

Vitava— VA / Fr.Ondficka 46 / tel.: 386111284 [/ email: vitava@cbvk.cz

FORMA INOVATIVNiHO

VZDELAVANI

ROZVIiJENE KOMPETENCE

Vzdélavaci programy probihaji vidy ve vsedni den dopoledne od 9:00 do 12:00. Programy je nutné pifedem objednat telefonicky nebo na vyse
uvedeny email. Délka programu je 60 - 90 minut. Skoly mohou vyuZit nabizené programy v ramci zjednodusenych projekt( (OP JAK) na $ablony.

Vzdélavaci programy jsou koncipovany jako podpora tematickych okruh(i z vybranych priifezovych témat. Zaci se hravou a nendasilnou formou naudi

nejen orientovat v knihovné, ale predevsim porozumét textu, vyhledavat a rozliSovat informace, umét je vyhodnotit a nadale pouzivat. Programy jsou

zamérené na osobnostni rozvoj, socialni rozvoj, moralni rozvoj, mediadlni gramotnost, ¢tendrskou gramotnost, rozvoj intelektovych dovednosti.

Datel a slabihoudek

Medvéd v Zupanu

Bezva kamaradi

Dobrodruhem
v knihovné

Emoce a pocity.
Jak se vyznat v sobé
i ostatnich?

Tuk, tuk, tuk! Kdo to je? Maly datel si déla nové hnizdo
v dutiné stromu. Ale cosi mu naseptava, Ze to
nedokaze. Necha se datel zastavit, nebo se za sebe
dokdze postavit? Hravé si ukazeme, jak celit
pochybnostem ve vlastni hlaveé.

Opustit svij pohodIny Zupanek, teply domov a jit

s kamarady bruslit? Ne, ne, ne, to se médovi nechce.
Co by mu pomohlo dodat odvahu? Jak détem ukazat,
Ze prijmout vyzvu a zkusit néco neznamého stoji za to?
Kniha ,,Bezva kamarddi z 1. tridy“ prinasi kratké, ctivé
pribéhy z prostredi zakladni skoly, které détem blizkym
a srozumitelnym jazykem ukazuji hodnotu pratelstvi,
spoluprdace a vzajemné pomoci.

Interaktivni lekce, pfi niz se déti stanou “dobrodruhy”,
ktefi objevuji tajemstvi knihovny. Formou her, otazek
a skupinovych Ukol( se seznami s fungovanim
knihovny, jejimi pravidly a nabidkou. Nauci se, jak si
knihu vybrat, kde ji hledat a proc¢ je dulezité ji vracet
vcas.

Vsichni lidé se rodi s celou skalou emoci, které do
znacné miry formuji nase chovéni. Co ovliviiuje nase

1. tf.
VA

1.tr
VA

1.-3. tf.

VA

1.-5. tf.

VA

Ctenarska gramotnost,
well-being, osobni
psychohygiena

Ctenarska gramotnost,
well-being, osobni
psychohygiena

Ctendrska gramotnost,
well-being, osobni
psychohygiena

Ctenarska gramotnost,
kulturni povédomi

well-being, osobni
psychohygiena, jazyk
a jazykova komunikace

propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani,
aktivizujici metody

propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani,
aktivizujici metody

propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani,
aktivizujici metody

propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani,
aktivizujici metody

propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani

k uceni, komunikativni,
k reseni problém

k uceni, komunikativni,
k feSeni problém{

k uceni, komunikativni,
socialni, personalni

k uceni, pracovni,
komunikativni, socialni
a personalni

komunikativni, socialni,
personalni
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Volte zvirata
cca 90 min.

Atlas hrdint

Knizni novinky

Kouzlo fantasy literatury

Politika polopaté

cca 90 - 120 min.

Fake off
cca 90 - 120 min.

Aktualizovano: 19. 8. 2025
Posledni zmény 23.2.2026

Strucna anotace

pocity? Jak je mlizeme popsat? Lze vyjadrit emoce
beze slov? Jak porozumét pocitdm druhych lidi?
Politika mnohdy byva nesrozumitelnd i dospélym, ale
kdyz ji zvladnou pochopit zvirata v dzungli, zvlddneme
to taky! Déti si vyzkousi, jak vytvotit ucinnou volebni
kampan, jak presvédcit volice a nakonec sami
usporadaji volby.

S hrdiny antickych mytl prozijeme znovu jejich
dobrodruzstvi. Jaky ma vlastné byt hrdina, co by mél
umét a znat. A jsou iv dnesni dobé mezi ndami
hrdinové?

Jaké knihy napfic Zanry vysly v posledni

dobé a stoji za precteni? Novinky v literature pro déti
a mladez predstavené zajimavou formou.

Budeme si povidat o tom, co je fantasy literatura

a podivame se do jeji historie i souc¢asnosti.
Predstavime si (ne)znama fantasy dila.

Jak funguje stat? Proc potrebujeme volby? Politika
pripada slozita a nesrozumitelna i dospélym, pojdme
do ni proniknout, porozumét zakladnim principim

a vyzkouset si ji v praxi! Zaci se pokusi vytvofit G¢innou
volebni kampan, presvédcit volice a nakonec
usporadaji volby.

Qcitnete se v knihovné, obklopeni informacemi

a zdroji, ale jak se v nich vyznat - a predevsim - jak
uniknout dezinformacim, fake news a nastraham
umeélé inteligence? Naucime se, jak se zdroji pracovat,
jak si informace ovérovat a jak umélou inteligenci
vyuZivat tak, aby pomahala, ale neskodila.
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6.-8. tf.

VA

8.-9. tf.

VA

TEMATA INOVATIVNIHO
VZDELAVANI

Ctenarska gramotnost,
kulturni povédomi,
historické povédomi,
obcéanské vzdélavani,
demokratické mysleni

Ctenarska gramotnost,
kulturni povédomi,
obcanské vzdélavani

Ctenarska gramotnost,
kulturni povédomi

Ctendrska gramotnost,
kulturni povédomi

kulturni povédomi,
historické povédomi,
obcanské vzdélavani,
demokratické mysleni

Ctendrska gramotnost,
kulturni povédomi,
medialni gramotnost

FORMA INOVATIVNiHO
VZDELAVANI

propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani,
aktivizujici metody

propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani,
aktivizujici metody

propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani,
aktivizujici metody

propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani,
aktivizujici metody

propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani,
aktivizujici metody

propojovani formalniho
a neformalniho vzdélavani,
aktivizujici metody

ROZVIiJENE KOMPETENCE

k uceni, komunikativni,
k feseni problém, socidlni
a personalni, obcéanské

k uceni, komunikativni,
socialni a personalni,
obcanské

k uceni

k uceni, komunikativni,
pracovni

k uceni, komunikativni,
k feSeni problém, socidlni
a personalni, obcanské

k uceni, komunikativni,
k feseni problém, socidlni
a personalni, obcéanské



