NABIDKA VZDELAVACICH PROGRAMU PRO ZAKLADNI SKOLY

Programy splfiuji pozadavky Sablon pro MS, ZS, SS a VOS na podporu inovativniho vzdélavani zaka.

$kolni rok 2025/2026

Nazev programu Struéna anotace Trida TEMATA FORMA INOVATIVNIHO | ROZVIJENE KOMPETENCE
INOVATIVNiHO VZDELAVANI
VZDELAVANI

Oddéleni pro dospélé — DOSP / Na Sadech 27/ tel.: 386 111 260 / email: dospeli@chvk.cz

Oddéleni pro dospélé — DOSP / Na Sadech 27/ email: simek@cbvk.cz

Vzdélavaci programy probihaji vidy ve vsedni den dopoledne od 9:00 do 12:00. Programy je nutné pifedem objednat telefonicky nebo na vyse
uvedeny email. Délka programu je 60 - 90 minut. Skoly mohou vyuZit nabizené programy v ramci zjednodusenych projekt( (OP JAK) na $ablony.

Vzdélavaci programy jsou koncipovany jako podpora tematickych okruh(i z vybranych priifezovych témat. Zaci se hravou a nenasilnou formou naudi
nejen orientovat v knihovné, ale predevsim porozumét textu, vyhledavat a rozliSovat informace, umét je vyhodnotit a nadale pouzivat. Programy jsou
zamérené na osobnostni rozvoj, socialni rozvoj, mordlni rozvoj, medialni gramotnost, ¢tenarskou gramotnost, rozvoj intelektovych dovednosti.

Komiks Povidat si budeme o historii komiksu. Nahlédneme do | 9. tf., Ctenafska gramotnost, | propojovani formalniho k uceni, komunikativni,
procesu vzniku komiksu. Nezapomeneme ani na gymn. umélecka gramotnost, a neformalniho vzdélavani, pracovni
japonsky komiks. Na zavér si tfida zkusi nékteré faze DOSP kulturni povédom, aktivizujici metody
tvorby historické povédomi
Moderni éeskoslovenské | Pribéh hrdind, originalni dokumenty a vzpominky 9.tf., Ctenafskd gramotnost, | propojovani formalniho k uceni, pracovni,
déjiny: 1918, Cs. Legie legionare. Sibifska anabaze a cesta dom0 kolem svéta. | gymn. kulturni povédomi, a neformalniho vzdélavani, | komunikativni
DOSP historické povédomi aktivizujici metody
Jak se vyznat ve Pfijimani zprav je kazdodenni sou&asti naseho Zivota viceletd ¢tendfskd gramotnost, | propojovani formalniho k u€eni, komunikativni,
zpravach? od nejutlejsiho véku, zejména v dobé socialnich siti. gymnazia informacni gramotnost, | a neformalniho vzdélavani, k feseni problémd, socialni
cca 90 min Ale jak poznat pravdivou od nepravdivé, uzite¢nouod | aSS mediiniigramatnost i aktivizujicimetody a personalni, obcanské,
neuzite¢né? Pro 21. stoleti je to kli¢ovad kompetence. | DOSP KHlEUFRspavedami Placeis

V diskuzich a navazujicich aktivitdch bychom se tfidou
otevreli témata zprdv, zpravodajstvi, médii a informaci
obecné - jak se v nich vyznat, jak je ovéfit a jak
nenaletét na kazdou kachnu.
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Jak se vyznat v médiich? | Instagram — internetovy denik — ti$téné noviny — gymndzia | Ctendfskd gramotnost, | propojovani formalniho k uceni, pracovni, k Feseni
cca 90 min kniha. Pomoci hry a nasledné reflexe prozkoumame ass medialni gramotnost a neformalniho vzdélavani, | problémd, socidlni
vyhody a nevyhody jednotlivych druht médii a velmi DOSP technické vzdélavani aktivizujici metody a personalni, obcanské
prakticky si zkusime, jak se informace ziskavaji,
publikuji a vyhodnocuji.
Komiks Komiks je pro déti jedno z nejatraktivnéjsich médii a gymnazia ¢tenafskd gramotnost, | propojovani formalniho k uéeni, pracovni
cca 90 min idedlni cesta k rozvoji ¢tenarstvi. Program provede ass umélecka gramotnost, | a neformadlniho vzdélavani,
t¥idu historii komiksu od jeskynnich maleb, ptes DOSP kulturni povédomi, aktivizujici metody
mangu az k superhrdintim soucasnosti. Objasnf AR e
zakladni komiksové vyrazy, postupy a techniky.
Na zakladé ziskanych znalosti pak tfida vytvori vlastni
komiksové vypravéni.
Umél3 inteligence Al nastroje jsou dnes béZnou souéasti naseho Zivota. gymnazia ¢tenafskd gramotnost, | vzdélavani s vyuZitim k uceni, komunikativni,
cca 90 min Spole&né prozkoumame, jak uméla inteligence ass medialni gramotnost, novych technologii, k u€eni, komunikativni,
skute&né funguije, kde se s ni setkavame, co dokaZe —a | DOSP technické vzdélavani propojovani formalniho k feSeni problém, socialni

co ne — a jak ji mlizeme pouZzivat bezpecné a chytre.

a neformalniho vzdélavani,
aktivizujici metody

a personalni, obcanské

Aktualizovano: 4.3.2026




